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O que é ORM e 
TypeORM?



ORM

Object-relational mapping

Ferramenta para converter dados entre objetos e registros da 
base de dados.



Objeto vs Classe

Classe -> Template para criar objetos; um tipo.

Objeto -> Uma instância de uma classe.



Exemplo - Classe



Exemplo - Objeto



Exemplo - Classe



Exemplo - Objetos



Tabela



Registros



ORM - converter registros para objetos



Opções de ORM



TypeORM

● TypeORM é um ORM que pode ser usado com NodeJS e 
Javascript ou TypeScript.



Entidades



Definindo uma entidade

● Uma entidade é uma classe que faz o mapeamento entre 
uma tabela e uma classe.

● Deve-se colocar a anotação @Entity() em cima da classe



Definindo uma entidade

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo o nome da tabela

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo a chave primária

● Normalmente, a chave primária é gerada automaticamente 
pelo banco.

● Para isso, temos a anotaçao @PrimaryGeneratedColumn



Definindo a chave primária

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo a chave primária

● Quando a chave primária não é gerada automaticamente, 
existe a anotaçao @PrimaryColumn



Definindo colunas

● Cada coluna de uma tabela é mapeada para um atributo 
da classe relacionada.

● A anotação @Column é utilizada para isto.



Definindo colunas

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo colunas

● A anotação @Column possui o atributo name para o 
cenário em que o atributo tem um nome no BD

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo colunas - tipos

● O primeiro parâmetro da anotação pode ser utilizado 
para definir o tipo.

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo colunas - tipos

● Também pode ser definido desta forma:

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo colunas - limite de tamanho

● Para definir o tamanho limite de uma coluna varchar, o 
atributo length pode ser usado:

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo colunas - not null

● Para definir que uma coluna possa receber valores null, 
deve ser utilizado o atributo nullable;

● O default é false, ou seja, NOT NULL.

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Definindo colunas - datas

● Por padrão, o tipo para coluna data é TIMESTAMP (data e 
hora).

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Definindo colunas - datas

● Por padrão, o tipo para coluna data é TIMESTAMP (data e 
hora).

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Definindo colunas - datas

● Podemos utilizar o primeiro parâmetro para definir uma 
coluna que guarda apenas a data:

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Data de criação e atualização dos 
registros

● O TypeORM possui anotações que facilitam muito 
guardar a data que um registro foi criado ou atualizado.



Data de criação e atualização dos 
registros

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Data de criação e atualização dos 
registros



Data de criação e atualização dos 
registros
● É possível guardar a timezone do horário da criação ou 

atualização do registro.

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Data de criação e atualização dos 
registros



Repositórios



Repositório

● Para enviar e buscar entidades do banco de dados, um 
repository é utilizado.

● O método getRepository serve para obter um.



Repositório

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Salvar entidade

● O método save salva uma entidade no banco de dados.



Buscar todos

● O método find busca todos registros do BD.

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Buscar por id

● O método findone busca um registro por id

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Buscar por atributos

● O método find aceita um objeto com os filtros desejados

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Excluindo registros

● O método delete serve para excluir por id

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Excluindo registros

● O método delete também recebe um objeto de entidade 
para exclusão

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Atualizando

● Além de inserir, o método save pode ser utilizado para 
atualizar registros



Atualizando

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Validação



Validação

● Para validar a entidade antes de salvar no BD, usamos a 
biblioteca class-validator.

● O objetivo é não deixarmos dados inconsistentes 
chegarem no banco.

https://github.com/typestack/class-validator


Anotações

● A biblioteca usa anotações em cima dos atributos para 
configurar o que deve ser validado.



@IsNotEmpty

● Anotação que valida que o valor do campo não é null nem 
vazio.

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


@IsDate

● Anotação que valida que o valor é uma data

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


@Min e @Max

● Anotação que valida o valor mínimo e máximo de um int.

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


@IsEmail

● Anotação que valida que um campo é um email válido.

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


@MaxLength

● Anotação que valida o tamanho de uma string.

entities/Casa.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/entities/Casa.ts


Como validar uma entidade
● Deve ser utilizado o método validate sempre antes de 

salvar algo no BD.

CasaService.ts

https://github.com/henriquels25/casas-api/blob/main/src/CasaService.ts


Relacionamentos



Relacionamentos

● O TypeORM permite relacionamentos usando anotações:
○ 1 para 1: @OneToOne
○ n para 1: @ManyToOne
○ 1 para n: @OneToMany
○ n para n: @ManyToMany



1 para n - n para 1

● Exemplo:



n para 1

entities/Usuario.ts
entities/Foto.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts
https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Foto.ts


n para 1 - relações lazy
● Por padrão, relações são lazy e não são carregadas.

entities/Foto.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Foto.ts


n para 1 - eager
● Para configurar as relações para serem carregadas, há o 

atributo eager. 
● Deve-se tomar cuidado para não afetar a performance do 

sistema.



n para 1 - eager

entities/Foto.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Foto.ts


n para 1 - definindo o nome da coluna
● É possível definir o nome da coluna a ser usada no 

relacionamento:

● Por padrão, é igual ao nome da tabela relacionada + chave 
utilizada. Ex: usuarioId

entities/Foto.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Foto.ts


n para 1 - Promise
● A opção para se utilizar relação lazy e obter os dados são 

as Promises.



n para 1 - Promise



1 para n 

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


1 para n 
● É obrigatório o relacionamento n para 1 no outro lado do 

relacionamento.
● No exemplo, a lista de fotos só funciona porque a foto tem 

um relacionamento com o usuário.



1 para n 

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


1 para 1 



1 para 1 
No lado que é dono da relação, deve ficar a anotação 
@JoinColumn.

Classe Usuario:

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


1 para 1 
Classe Usuario:

Classe Endereco:
entities/Usuario.ts

entities/Endereco.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts
https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Endereco.ts


1 para 1 - como salvar

app.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/app.ts


1 para 1 - cascade
● Com cascade habilitado, a relação é salva 

automaticamente. Pode ser útil mas perigoso.

app.ts

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/app.ts
https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Cascade

● Cascade funciona para todos tipos de relações.



Migrations



Synchronize
● O TypeORM possui a propriedade de conexão 

Synchronize.
● Quando está true, a aplicação cria e exclui tabelas e 

atributos conforme as entidades.
● Não é recomendado o uso em produção.



Migrations
● Como alternativa ao synchronize, as migrations podem ser 

utilizadas.



O que é uma Migration?
● Um arquivo com queries SQL para alterar o schema do 

banco de dados.
● Exemplo de query que altera o schema:



Geração de migrations

● O TypeORM pode criar as migrations automaticamente a partir 
da conexão com um banco de dados:

● Comando: 

      npm run typeorm migration:generate -- -n <nome_migracao>



Geração de migrations

migrations/1638140525084-migracao_inicial.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/migrations/1638140525084-migracao_inicial.ts


Exemplo - adicionar campo

npm run typeorm migration:generate -- -n adiciona_coluna_idade

migrations/1638140609051-adiciona_coluna_idade.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/migrations/1638140609051-adiciona_coluna_idade.ts


Execução de migração

● Para executar a migração no BD, o seguinte comando é 
utilizado:

npm run typeorm migration:run  



Reversão de migração
● Caso a migração ocasione algum problema e seja necessário 

reverter, pode ser utilizado o seguinte commando:

npm run typeorm migration:revert



Índices



@Index

● Para adicionar um índice em uma coluna, basta adicionar a 
anotação @Index acima do atributo.

entities/Usuario.ts

https://github.com/henriquels25/fotos-api/blob/master/src/entities/Usuario.ts


Tópicos adicionais

● Configuração de conexão com DB
● QueryBuilder
● Transações



Dúvidas ou comentários?


