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Definicoes




'I Definicoes ~A¥EﬂUECOdB'

O que é um desenvolvedor de
software (dev)?




'I Introducao »A¥BHUECOdB'

O que € um analista de qualidade
(ga)?

THE BUG BOUNTY HUNTER



'I Definicoes »A¥BHUECOdB'
Dois mundos

Mundo ideal Mundo real
e Relato do nosso conhecimento atual em e Relatos de experiéncias nossas e de
desenvolvimento de software voltado colegas na area de desenvolvimento.

para literatura.

e Realidade onde todas as boas praticas sao e Harestricdo de dinheiro, tempo e
aplicadas da maneira correta, de acordo conhecimento de pessoas envolvidas com
com a realidade especifica. desenvolvimento de software.

e Todas pessoas envolvidas com e E um grande desafio para pessoas mudarem
desenvolvimento de software entendem a a forma de trabalho.

importancia de sequir principios e praticas
consolidadas.
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Qualidade vs Desenvolvimento

Taylorismo

-

.
Y
N\

Frederick Taylor

. A¥enuécode '

Separacdo do planejamento da execucao
Criacao de um departamento separado de qualidade.

Somente geréncia toma decisdes

n



2 Qualidade vs Desenvolvimento »A¥BHUECOdB'

Toyota Production

e Todo trabalhador é responsavel por toda a linha de producao.
e Kaizen - Melhoria continua

e Justintime

~ e Sistema para evitar falhas humanas (Poka Yoke)
!/’

Taiichi Ohno ("Pai" do TPS)

i\

Shigeo Shingo ("Pai" do TPS e Poka Yoke)

12



2 Qualidade vs Desenvolvimento Avenuéﬂode'

Comparacao

Mundo ideal Mundo real
e (QAstrabalhando junto com os Devs. e Devs entregam um software para QAs
testarem.
e (Cddigo de teste é desenvolvido junto com e (Cddigo de producdo é desenvolvido, sistema
cddigo de producao. é publicado e entdo os testes sao

desenvolvidos.

e Segundos apds a escrita de um cédigo é e Dias ousemanas apds a escrita de um
possivel saber se ele tem a qualidade cddigo é possivel saber se ele tem a
necessdria. Sem estoque de cddigo. gualidade necessaria.




Custo vs Tempo de descoberta do bug




Piramide de
testes




Piramide de testes A¥BHUBCOdB

Autor: Martin Fowler



The act of writing a unit
test is more an act of design
than of verification.



Write a
failing test

1TDD

Refactor test pass



~ A¥enu¢80de '

Casquinha de
sorvete Manual

Regression
Testing

Muitos testes manuais de interface.

Alguns testes de integragao e end-to-end.
Automated

eze Tests

Integration
Tests

Software Testing
lce-cream Cone
Anti-Pattern

watirmelon.blog

Muito poucos testes unitarios.




3 Piramide de testes Avenuéﬂode'

Comparacao

Mundo ideal Mundo real

e Poucos testes end-to-end para garantir as e  Muitos testes manuais repetitivos.
jornadas dos usuarios.

e  Muito pouco teste manual, principalmente e  Muitos testes de integragdo e end-to-end.
exploratérios.

e  Muitos testes unitdrios, melhorando o e Poucos testes unitdrios, deixando o design
design de cdédigo. de cédigo ruim.







CI/CD
7\ 7\

Code Build Test Release Deploy Operate

N S

Continuous Integration Continuous Delivery




~ A¥enu¢80de '

Co nti NUoOUsS Pratica de desenvolvimento de software
. onde Devs/QAs integram o cédigo com uma
Integ rat|on branch principal frequentemente.

Integrando frequentamente, é possivel
detectar e corrigir erros mais rapidamente e
diminuir problemas de merge.



~ A¥enu¢80de '

Pratica de desenvolvimento de software
onde o software é construido de uma forma

COnti NUOUS Del ivery que pode ser publicado em produgdo a

gualguer momento.

Testes automatizados sao uma peca chave
para Continuous Delivery ser possivel.



Continuous
Deployment

~ A¥enu¢80de '

Um passo além de Continuous Delivery, onde
toda alteracdo de cdédigo é automaticamente
publicada em producao, se toda pipeline
passar.

A grande vantagem é que ndo hd mais a
pressao de um “dia de deploy” e pode-se
receber feedback mais rdpido dos usudrios.



yil .Avenuél‘.ode'
Comparacao

Mundo ideal Mundo real
e Ostestes automatizados dao confianca para e O time precisa passar por uma fase de
o time que o software pode ser publicado testes manual para ter confianga no cédigo
em producao. fonte.
e O time ndo passa horas/dias resolvendo e Desenvolvedores trabalham muito tempo
conflitos. em branches separadas e merges pode

levar horas/dias.

e Sem “estoque” de cddigo. O time tem um e Estresse em dias de deploy, demora para
feedback rapido dos usuarios sobre as receber feedback de usuarios.
alteracgdes.




_
Boas praticas de

codigo




I'm not a great programmer;
I'm just a good programmer
with great habits.



No6s somos aquilo que
fazemos repetidamente.
Exceléncia, entao, nao é um
modo de agir, mas um
habito.



5 Boas praticas de cédigo AVBHUECOdB'

Analise estatica de codigo

Anadlise de um cddigo-fonte sem execucdo
do programa.

sonarqQu be \




sonarQubé‘ Projects  Issues

Overview Issues Security Reports v

Bugs Vulnerabilities

&% Bugs

Code Smells

509

Debt

Coverage

Duplications

4.7%

Duplications

Quality Profiles  Quality Gates

Measures Code  Activity

1

© Vulnerabilities

2063

& Code Smells

33.5%

Coverage

42

Duplicated Blocks

Last analysis had 2 warni

New code: since previous version
started 3 months ago

09 1

& New Bugs 6 New Vulnerabilities

oh @ 18

New Debt & New Code Smells

11.5%

Coverage on
309 New Lines to Cover

3.1%

Duplications on
616 New Lines




5 Boas praticas de cédigo

Complexidade Ciclomatica

Métrica que pode ser utilizada para Definido por Thomas J. MCCabe, 1976
detectar cddigo complexo e candidato a
refatoracao.

Mais avancada do que simples numero de
linhas.

~ Avenuecode '

32



Sample code

statement 1;

statement 1;
If ( condition 1) {
condition 1

statement 2;
yelse {

statement 3;
} statement 3;
statement 4;
for( condition 2 ) {

statement 4;
statement 5;

}

statement 6; condition 2

Complexity

The cyclomatic complexity of the
graph representing the code is

V(G)=E-N+2
=9-8+2

statement 6;
=3




Range of Cyclomatic Complexity

Structured and well written code
High Testability
Cost and Effort is less

Complex Code
Medium Testability
Cost and effort is Medium

Very complex Code
Low Testability
Cost and Effort are high

Not at all testable
Very high Cost and Effort




5 Boas praticas de cédigo »A¥BHUECOdB'

: Single responsibility
SOLID

Open/closed principle

Principios de programacao orientada a
objetos com o objetivo de deixar o design Liskov substitution principle
do software mais legivel e flexivel.
Interface segregation

principle

Dependency inversion
principle




5 Boas préticas de cédigo MBHUBCOdB

Creational Patterns Structural Patterns Behavioral Patterns
. Abstract Factory . Adapter 1. Chain of Responsibility
o . Builder . Bridge 2. Command
n . Factory Method . Composite 3. Interpreter
. Prototype . Decorator 4. lterator
. Singleton . Fagade 5. Mediator
. Flyweight 6. Memento
. Proxy 7. Observer
8. State
= frf 9. Strategy
Solugdes tipicas para problemas comuns o e e
em desenvolvimento de software. 11. Visitor

Gang of Four (GoF) Design Patterns




5 Boas praticas de cédigo

Code Review

Pratica que aumenta a Propriedade
coletiva do cédigo.

37



5 Boas praticas de cédigo

Comparacao

. Avenuécode '

Mundo ideal

Mundo real

e (Cdbdigo com fungdes e classes pequenas e
faceis de entender.

e (Cddigo com algumas classes e funcdes
grandes e de dificil entendimento.

e O time utiliza ferramentas de andlise
estatica de cddigo diariamente.

e (O time nado utiliza ferramentas de andlise
estatica de cddigo.

e Otimetem um processo consistente de
code review.

e (Cadadesenvolvedor adiciona novas
features com a Unica preocupacdo de
atender o prazo da demanda.

e Todos devs do time se sentem confiantes
para alterar qualquer parte do sistema.

e (Cadaparte do sistematem um
desenvolvedor como responsavel.




y
@ LAgilidade



6 Adgilidade ~M$ode'

Cascata

Processo sequencial de desenvolvimento
de software. Implementagao

40



6 Adilidade Avenué(]ode'

Manifesto agqil

Individuos e inter ag:ﬁes mais que processos € ferramentas
Software em funcionamento mais que documentagio abrangente

Colabor agﬁo com o cliente mais que negociagao de contratos
Responder a mudangas mais que seguir um plano




Principios Ageis

Satisfaga o
consumidor

Entregas

QOOVO

-
L]

.

-

Trabalhe
frequentes

em conjunto
: ~

&"'-»

- Q’ L2 9

Confie e Conversas Softwares Desenvolvimento
apoe face a face funcionando

sustentavel
Mantenha a

Imes Refletir e
simplicklade auto-organizados

ajustar

Atencao

continua
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0 Mamfesto dos Testes

nos valorizamos:

a testar por todas as etapas WISUS no final

® prevenir bugs WBISUS encontrar bugs

® testar o entendimento YEISUS checar |
funcionalidades |
® construir o melhor sistema YQISUS quebrar o
sistema

® time responsdvel WBISUS responsabilidade dos |
pela qualidade testadores




6 Adgilidade .Menuéﬂode'
Comparacao

Mundo ideal Mundo real

e Time entrega software funcionando e Time raramente faz entregas de software
frequentemente. funcionando.

e Time estd preparado e recebe bem e Time trabalha bastante na fase de analise
mudangas no software. para evitar mudancas depois.

e Pessoas de negdcio estdo préximas dos e Desenvolvedores e pessoas de negdcio
desenvolvedores no dia a dia. raramente conversam.

e Otime decide a melhor forma de solugao do e Pessoas de fora do time decidem como as
problema. solugbes sao desenvolvidas.




Indicacoes de
estudo
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7 Indicacdes de estudo

Clean Code

The Scrum Guide™

.Hea,d First %3\3»
Design Pattern

@

A Brain-Friendly Guid

Livros

A Handbook of Agile Software Craftsmanship

-‘.

Foreword by James O. Coplien Robert C. Martin

E)@treme g
rogramming

EXplained

EMBRACE CHANGE

KENT BECK
ww CYNTHIA ANDRES

F " Gamma

Second on

Heo Stitlison Wesloy Tignatiors Sovics

TEST-DRIVEN AGILE
DEVELOPMENT TESTING
By Examrs A PracticaL GUIDE FOR ~
TESTERS AND AGILE TEAMS I n 0 U a G a 0 e
KenT BEck Lisa CRiSPIN |

JANET GREGORY } :

Forewords by Mike Coln and Brian Marick

Automacao de

Testes de Software

Leonardo Molinari

2]

Eric Freeman & Elisabeth Robson
‘with Kathy Sinera & Bart Bates.



7 Indicacdes de estudo MBHUBCOdB

Universidade de Automacao
de Testes



7 Indicagoes de estudo

Referéncias

Angie Jones

Elias Nogueira

Julio de Lima

Joe Colantonio



7 Indicacoes de estudo A¥enue[lode

Referéncias

S
vy

Martin Fowler Kent Beck Uncle Bob Eric Evans




Thank youl!
Questions?

Avenuéﬂo’de'



